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 Создать работающую игру с ранее 
имеющимися и приобретёнными 
знаниями. 

Цели 

 Понять, сможем ли мы заниматься 
этим в будущем. 

 Научиться работать с заказчиком. 

 Начать разработку проекта  
          (демо версия первых трех сцен) 

Задачи  
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Выводы  

 

1. В основном Мы добились поставленных ранее целей 
путем реализации задач, которые возникал при этом 

2. Мы ознакомились с возможностями языка 
программирования Python 

3. Узнали что есть готовые платформы(«движки») 
игровые, одной из которых мы воспользовались в нашем 
проекте. Мы за неделю изучи движок RenPy 

4. Наше видение будущей игры/новеллы оправдало себя, 
но мы недооценили сложность работы и длительность 
срока ее выполнения. переоценили свои возможности 
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 Цели 

Вдохновить тех, кто собирается в нашу игру играть  

Создать игру на подобии тех, которые мы любим  

Понять, сможем ли мы заниматься этим в будущем  

Получить готовый продукт 

Задачи  

 составить ТЗ  

Распределить роли 

Начать разработку проекта 

Договориться с программистами на счет реализации 
нашего проекта 
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